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PODPOWIEDZI | PEENE ROZWIAZANIE

NIE CZYTAJ DALE)J

Jesli grasz, wréc do akt. Kolejne strony najpierw zawierajg stopniowane podpowiedzi, a potem petne rozwigzanie.
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PODPOWIEDZI

Jak z nich korzysta¢é

Czytaj tylko tyle, ile potrzebujesz.

e Podpowiedz 1 nie wskazuje osoby - kieruje uwage na rodzaj btedu.
e PodpowiedzZ 2 zaweza analize czasu.
e Podpowiedz 3 wskazuje stabe alibi.
e Podpowiedz 4 praktycznie prowadzi do sprawcy.
PODPOWIEDZ 1

Nie uktadaj wszystkich logéw na jednej osi, dopdki nie sprawdzisz zrédta czasu kazdego systemu.

PODPOWIEDZ 2
Surowe czasy 23:33:02 i 23:40:16 z kontrolera C7 nie s3 czasem centralnym. Odejmij 4 minuty i 5 sekund.

PODPOWIEDZ 3

Jedna osoba twierdzi, ze wideokonferencja dowodzi jej obecnosci. Sprawdz, co serwer naprawde rejestrowat: obraz,
dzwiek, aktywnos¢ czy tylko zalogowany komputer.

PODPOWIEDZ 4

Po korekcie czujnika kto$ przechodzi 6—7 0 23:28:57 i wraca 7—6 o0 23:36:11. Poréwnaj to z pustym stolikiem L3,
powrotem od strony wagonu 6 oraz dostepem do T-8.
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Odpowiedz w skrocie

SPRAWCA
Adrian Kowal - dyrektor operacyjny NORDRAIL Systems.

MOTYW

Piotr miat nastepnego ranka opublikowaé materiat, w ktérym dokumenty K-88 wigzaty Adriana z zatwierdzeniem
fikcyjnego testu bezpieczenstwa. Oryginalny raport i jego kopia na pendrivie mogty uruchomié¢ postepowanie karne i
powazne roszczenia wobec firmy.

MECHANIZM

Adrian zostawit laptop zalogowany na spotkaniu, wykorzystat przerwe obrazu w wagonie 7, przeszedt do M7
kluczem T-8, skonfrontowat Piotra i uderzyt go mosiezna rekojescig lampy. Zabrat K-88, po czym wrdcit do laptopa i
dopiero o 23:38 wznowit aktywnos¢.

DRUGIE PRZESTEPSTWO

Damian Korzec po $mierci Piotra wszedt do 7-12 i prébowat ukry¢ kopiowanie materiatow reportera dla
konkurencji. Ktamat, ale nie zabit Piotra.
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Minuta po minucie

Czasy centralne po normalizacji

(213 Co sie dzieje

23:21:46
23:24:51
23:26:58
23:27
23:28:41
23:28:57
23:31-23:33
23:33:21
23:36:11
ok. 23:39
23:38:13
23:41:09

Laptop Adriana dotacza do ,Ops Weekly”. Kamera i mikrofon sg wytaczone; nie ma urzadzenia audio.
Ostatnia aktywno$¢ Adriana na laptopie przed przerwa.

Kamera wagonu 6 rejestruje osobe w ciemnej marynarce idaca ku tacznikowi 6/7.
Kelner widzi pusty stolik Adriana. Laptop pozostaje otwarty.

Kamera wagonu 7 traci obraz.

Po korekcie czasu: 1 osoba przechodzi 6—7.

Adrian konfrontuje Piotra w M7 w sprawie dokumentéw K-88.

Zegarek Piotra rejestruje gwattowny upadek/uderzenie.

Po korekcie czasu: 1 osoba wraca 7—6.

Kelner widzi Adriana wracajacego do lounge od strony wagonu 6.

Na laptopie pojawia sie wiadomos¢: ,Wracam, miatem problem z potagczeniem.”

Laptop opuszcza spotkanie.
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KLUCZ DO ZAGADKI

Btad zegara C7

KOREKTA CZASU - KONTROLER WAGONU 7

Log lokalny C7 23:33:02 - 00:04:05

23:28:57

Log lokalny C7 23:40:16 _ 00:04:05

23:36:11

e Kontroler wagonu 7 po tescie zasilania stracit synchronizacje i chodzit stale 4:05 do przodu.

e Gdyby przyjac surowy log, pierwsze przejscie 6—7 wypadatoby niemal doktadnie w chwili $mierci, a powrét po 23:40. To
zaciemnia obraz i moze kierowa¢ podejrzenia na osoby poruszajace sie pdzniej.

e Po korekcie powstaje logiczne okno: wejscie 23:28:57, zabdjstwo 23:33:21, wyjscie 23:36:11.

e To okno niemal idealnie pokrywa sie z przerwa obrazu C7 i nieaktywnoscig Adriana przy laptopie.
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FALSZYWE ALIBI

Dlaczego wideokonferencja nie chroni
Adriana

Twierdzenie Adriana Co naprawde pokazuje dowaod

,Bytem na spotkaniu 23:21-23:41." Laptop byt zalogowany 23:21-23:41.

Laptop nie miat podtaczonego urzadzenia audio; jego stuchawki byty

,Stuchatem na stuchawkach.”
sparowane z telefonem.
,Nie musiatem nic robi¢ na komputerze.” Brak aktywnosci 23:24:51-23:38:12 zgadza sie z fizycznym wyjsciem.

Toaleta w wagonie 5 nie byta zajeta; kelner widziat powrét od strony wagonu

,Poszedtem tylko do toalety.” 6

Doliczenie wody o 23:35 byto automatyczne i nie wymagato obecnosci

»Rachunek z lounge potwierdza obecnos¢.” .
pasazera.

SEDNO

To klasyczny btad: dowdd obecnosci urzadzenia zostat przedstawiony jako dowdd obecnosci cztowieka.

Materiat fabularny - gra do uzytku prywatnego



AKTA SPRAWY | NOCNY KURS 614: MARTWY PUNKT - PODPOWIEDZI | ROZWIAZANIE
DOSTEP | MOTYW

Dlaczego Adrian mogt wejs¢ do M7

® M7 nie nosi $ladéw wtamania, wiec sprawca najpewniej uzyt T-8.
e Natalia miata T-8, lecz jej potozenie w wagonie 9 jest potwierdzone skanerem i $wiadkami.
e Tomasz miat T-8 w plombowanym zestawie; plomba byta nienaruszona, a kamera wagonu 8 zamyka jego okno mozliwosci.

o Rejestr NORDRAIL wskazuje niezwrécony zestaw T8-041 przypisany Adrianowi, a zdjecie z wejscia na peron pokazuje
klucz o odpowiednim profilu na jego kétku.

e Piotr zamierzat powigzac Adriana z protokotem fikcyjnego testu 17B. W telefonie otwiera tuz przed $miercig notatke
,Pytania do A.K.".

e Adrian jako przedstawiciel wykonawcy znat réwniez powtarzajaca sie awarie kamery V7, wiec wiedziat, ze restart moze
stworzy¢ martwe okno.

CO Z PENDRIVEM?

Akta nie pozwalajg wskazaé miejsca ukrycia K-88, ale pozwalaja racjonalnie wnioskowac, ze Adrian zabrat go jako
gtowny nosnik kopii raportu. Do wskazania sprawcy nie jest potrzebne odnalezienie samego pendrive’a.
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ELIMINACJA POZOSTALYCH

Dlaczego ich klamstwa nie oznaczaja
morderstwa

ciggta rozmowa gtosowa 23:29:12-23:36:44 z aktywna

Monika zawodowa ktotnie z Piotrem

mow3
. . k i rodzina 9-07 umi jaj ie 9

Natalia sfatszowata reczny wpis obchodu > an.er  rodzina e Rl g
czasie krytycznym

Damian wejscie do 7-12 i kopiowanie materiatéw seria RAW z odbiciem Damiana obejmuje moment

] P 23:33: wejécie do 7-12 nastepuje dopiero 23:50
Ewa skale rodzinnego konfliktu finansowego kamera baru pokazuje j3 nieprzerwanie 23:26-23:36
Tomasz byt zrédtem K-17" kamera wagonu 8 pokazuje powrdt 23:06 i brak wyjscia

do 23:38
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CO BYtO CZERWONYM SLEDZIEM?

Elementy celowo podejrzane, ale
uczciwie wyjasnione

e Fatszywy wpis Natalii w dzienniku: zaniedbanie stuzbowe, nie morderstwo.

e Ktamstwo Tomasza o znajomosci Piotra: chronit swojg tozsamos¢ jako informator.

e Ktamstwo Damiana: ukrywat kradziez/kopiowanie materiatéw reportera po czasie Smierci.

e Spor Ewy o mieszkanie: prawdziwy motyw emocjonalny, lecz twarde alibi obrazowe.

® Przerwa kamery: nie zostata wywotana przez sprawce; Adrian tylko wykorzystat znang usterke.

e Wideokonferencja: prawdziwy zapis systemowy, ale btednie interpretowany jako alibi osobiste.
UCZCIWOSC ZAGADKI

Kazdy kluczowy wniosek ma co najmniej dwa niezalezne punkty podparcia: czas i ruch, alibi i aktywnos¢, dostep i
motyw. Nie trzeba zgadywa¢ ani zna¢ zewnetrznych faktow.
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PUNKTACJA

Opcjonalny wynik dla graczy

Adrian Kowal wskazany jako sprawca

Prawidtowo skorygowane przejscie 6—7 na 23:28:57
Prawidtowo skorygowane przejscie 7—6 na 23:36:11
Wyjasnienie fatszywego alibi konferencji

Wskazanie klucza T-8 jako sposobu dostepu
Powigzanie motywu z testem 17B i K-88

Rozpoznanie pobocznego przestepstwa Damiana

RN WON WO NN

Wyjasnienie ktamstwa Tomasza jako ochrony Zrddta

INTERPRETACJA

17-19 pkt: $ledczy klasy premium. 13-16 pkt: bardzo mocne rozwigzanie. 9-12 pkt: sprawca ztapany, ale czes$é
mechanizmu umkneta. 0-8 pkt: warto przejs$¢ jeszcze raz po osi czasu.
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